INSTITUCIÓN EDUCATIVA NUESTRA SEÑORA DE LA CANDELARIA[image: ]
SECRETARÍA DE EDUCACIÓN DE MALAMBO
FORMATO DE PLAN DE AREA DE MATEMÁTICAS


	ASIGNATURA:
	MATEMÁTICAS

	GRADO:
	4

	AÑO:
	2019


PRIMER PERIODO
	REFERENTES DE CALIDAD
	LOGROS
	EJES TEMATICOS

	ESTÁNDARES DE COMPETENCIAS U ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE
	LOGRO COGNITIVO
Calcula, interpreta y modela sumas restas y productos e identifica líneas rectas y curvas en situaciones problemas contextualizadas. 

LOGRO PROCEDIMENTAL 
Resuelve problemas asociados a las operaciones con  números naturales y es capaz de usar la regla, escuadra y compás

LOGRO ACTITUDINAL: 
Muestra una actitud de respeto y colaboración acorde a los actos académicos, asistiendo a clases puntualmente, con una excelente presentación personal, al portar correctamente el uniforme y llevando su cuaderno en orden. 
	TEMAS
· Operaciones con números naturales.
· Rectas, ángulos y polígonos.
· SUBTEMAS
·  Sistema de numeración decimal.         Lectura y escritura de números.
· Orden en los números naturales.
· Otros sistemas de numeración.
· Adición de números naturales.
· Propiedades de la adicción.
· Sustracción de números naturales.·         Multiplicación de números naturales.         Propiedades de la multiplicación.
·  Relaciones entre rectas.
· Los ángulos y su medición.
· Los polígonos y su clasificación.
· Los triángulos.
· Los cuadriláteros.
· Multiplicación con números terminados en 0.
· tri

	
	DBA MATEMÁTICAS
	[bookmark: _gjdgxs]DBA TRANSVERSALES
	
	

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
	PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
	EVIDENCIAS
	EVIDENCIAS COMUNICATIVAS
	
	

	
	
	DBA N° 2
Utiliza el sistema de numeración decimal para representar, comparar y operar con números mayores o iguales a 10.000. 

Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en descomposiciones aditivas y multiplicativas.  Símbolos) y realiza conversiones entre ellas.

DBA N° 6
Arma, desarma y crea formas bidimensionales y tridimensionales.  Reconoce entre un conjunto de desarrollos planos, los que corresponden a determinados sólidos atendiendo a las relaciones entre la posición de las diferentes caras y aristas.

	DBA N° 1
Elabora esquemas en los que relaciona las problemáticas que identifica en los medios de comunicación para proponer alternativas de confrontación y resolución.

Participa en medios escolares en los que plantea su postura frente a un acontecimiento, situación o problemática que llama su atención o que incide en la cotidianidad institucional.

	
	

	Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones. 

Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición, transformación, comparación e igualación.

Justifico el valor de posición en el sistema de numeración decimal en relación con el conteo recurrente de unidades.
	Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características.

Construyo y descompongo figuras y sólidos a partir de condiciones dadas. 
	
	
	
	

	METODOLOGÍA
	EV  EVALUACIÓN
	RESOS RECURSOS

	Teniendo en cuenta el enfoque socio – cognitivo, la metodología a utilizar en el área de Matemáticas se divide en las siguientes etapas: 
1. Meta de aprendizaje: Es el momento inicial en el que docente manifieste a los estudiantes cuál es la meta o propósito de aprendizaje.
2. Fase exploratoria: es el momento de conectar a los estudiantes con la clase, planteándoles una pregunta o situación problema. 
3. Desarrollo de la temática: Es el momento en el que, partiendo de los conceptos previamente explorados, se construyen unos nuevos conceptos. momento donde el docente aplica las estrategias didácticas o pedagógicas necesarias para la enseñanza del conocimiento.
4. Aplicación: Es el momento en el que se propone a los estudiantes uno o varios problemas que les permitan aplicar los aprendizajes que se han construido. Actividades donde se evidencien el desarrollo de los Estándares y los DBA. incluye una actividad transversal por periodo.
5. Realimentación: Es el momento final de retroalimentación entre estudiantes, docente a estudiantes y estudiantes a docente con el fin de tomar decisiones respecto a la dinámica de la actividad y estrategia y el camino a seguir en próximas actividades.

	Cognitivo – 40%: La parte cognitiva se divide en un 30% correspondiente al aspecto práctico donde se evalúa los saberes de los estudiantes, a través de las actividades que el docente diseñe como instrumentos para identificar el aprendizaje: pruebas escritas y orales. Y un 10% correspondiente a una prueba escrita tipo ICFES que busca verificar el aprendizaje de los contenidos en el periodo y donde se evidencie los componentes y competencias del área (formato institucional).
Actitudinal – 30%: La disposición, esfuerzo, interés y dedicación que el estudiante pone en la realización de la actividad y/o ejercicio de evaluación. 
Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación: 
Su comportamiento en clase permite el desarrollo de las actividades pedagógicas.
Cumple con las diferentes actividades asignadas por el docente dentro y fuera de clase.
Demuestra iniciativa, participación e interés por las temáticas y responsabilidades de la materia.
Procedimental – 30%: Evalúa el saber-hacer de los estudiantes, reflejado en situaciones donde se manifiesta lo creativo e innovador, actividades prácticas, laboratorios, talleres, trabajo en grupo Y otras actividades que queden a consideración de cada docente.

Se utiliza como instrumento de medición y evaluación de las actividades realizadas por los estudiantes una rúbrica. 

	·   Libro el valor de educar.
· cuaderno de actividades.
· Video beam. 

        

	BLIOGRAFÍA 

	 Libro el valor de educar-DBA-Estándares Básicos-Lineamientos Curriculares.
Matemáticas 4, editorial SM.
Los Caminos del saber, grado 4. Editorial Santillana 2018. 
Matemáticas siglo XXI.



   







	ASIGNATURA:
	MATEMÁTICAS

	GRADO:
	4

	AÑO:
	2019


SEGUNDO PERIODO
	REFERENTES DE CALIDAD
	LOGROS
	EJES TEMATICOS

	ESTÁNDARES DE COMPETENCIAS U ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE
	LOGRO COGNITIVO
Reconoce los múltiplos, divisores de un número e identifica unidades básicas de medición para solucionar problemas matemáticos y no matemáticos. 

LOGRO PROCEDIMENTAL
Resuelve situaciones donde necesita calcular el cociente y calcula perímetros y áreas de figuras planas.

LOGRO ACTITUDINAL
Muestra una actitud de respeto y colaboración acorde a los actos académicos, asistiendo a clases puntualmente, con una excelente presentación personal, al portar correctamente el uniforme y llevando su cuaderno en orden.
	TEMAS
· División de naturales y teoría de números.

· Medición.
.
SUBTEMAS
·  Repaso de números naturales 
· División de números naturales.
· Propiedad fundamental de la división exacta.
· Múltiplos y divisores de un número.
· Criterios de divisibilidad: 2, 3, 5, 6, 10
· Números primos compuestos. 
· Descomposición en factores  primos.
· Mínimo común múltiplo.
· Máximo común divisor.

· Unidades de área.
· Perímetro.
· Área de triángulos y cuadriláteros.
· Área de figuras compuestas.


	
	DBA MATEMÁTICAS
	DBA TRANSVERSALES
	
	

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
	PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS
	EVIDENCIAS
	EVIDENCIAS COMUNICATIVAS
	
	

	
	
	DBA N° 2
Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en descomposiciones aditivas y multiplicativas.  Símbolos) y realiza conversiones entre ellas.

DBA N° 5
Expresa una misma medida en diferentes unidades, establece equivalencias entre ellas y toma decisiones de la unidad más conveniente según las necesidades de la situación. 


	DBA N° 1
Elabora esquemas en los que relaciona las problemáticas que identifica en los medios de comunicación para proponer alternativas de confrontación y resolución.

Participa en medios escolares en los que plantea su postura frente a un acontecimiento, situación o problemática que llama su atención o que incide en la cotidianidad institucional.

	
	

	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.  

Justifico regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones.
	Describo y argumento relaciones entre el perímetro y el área de fi guras diferentes, cuando se fija una de estas medidas.


Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, área, volumen, capacidad, peso y masa, duración, rapidez, temperatura) y de algunas de las unidades que se usan para medir cantidades de la magnitud respectiva en situaciones aditivas y multiplicativas.
	
	
	
	

	METODOLOGÍA
	EV  EVALUACIÓN
	RESOS RECURSOS

	Teniendo en cuenta el enfoque socio – cognitivo, la metodología a utilizar en el área de Matemáticas se divide en las siguientes etapas: 
1. Meta de aprendizaje: Es el momento inicial en el que docente manifieste a los estudiantes cuál es la meta o propósito de aprendizaje.
2. Fase exploratoria: es el momento de conectar a los estudiantes con la clase, planteándoles una pregunta o situación problema. 
3. Desarrollo de la temática: Es el momento en el que, partiendo de los conceptos previamente explorados, se construyen unos nuevos conceptos. momento donde el docente aplica las estrategias didácticas o pedagógicas necesarias para la enseñanza del conocimiento.
4. Aplicación: Es el momento en el que se propone a los estudiantes uno o varios problemas que les permitan aplicar los aprendizajes que se han construido. Actividades donde se evidencien el desarrollo de los Estándares y los DBA. incluye una actividad transversal por periodo.
5. Realimentación: Es el momento final de retroalimentación entre estudiantes, docente a estudiantes y estudiantes a docente con el fin de tomar decisiones respecto a la dinámica de la actividad y estrategia y el camino a seguir en próximas actividades.

	Cognitivo – 40%: La parte cognitiva se divide en un 30% correspondiente al aspecto práctico donde se evalúa los saberes de los estudiantes, a través de las actividades que el docente diseñe como instrumentos para identificar el aprendizaje: pruebas escritas y orales. Y un 10% correspondiente a una prueba escrita tipo ICFES que busca verificar el aprendizaje de los contenidos en el periodo y donde se evidencie los componentes y competencias del área (formato institucional).
Actitudinal – 30%: La disposición, esfuerzo, interés y dedicación que el estudiante pone en la realización de la actividad y/o ejercicio de evaluación. 
Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación: 
Su comportamiento en clase permite el desarrollo de las actividades pedagógicas.
Cumple con las diferentes actividades asignadas por el docente dentro y fuera de clase.
Demuestra iniciativa, participación e interés por las temáticas y responsabilidades de la materia.
Procedimental – 30%: Evalúa el saber-hacer de los estudiantes, reflejado en situaciones donde se manifiesta lo creativo e innovador, actividades prácticas, laboratorios, talleres, trabajo en grupo Y otras actividades que queden a consideración de cada docente.

Se utiliza como instrumento de medición y evaluación de las actividades realizadas por los estudiantes una rúbrica. 

	·  Libro el valor de educar.
· cuaderno de actividades.
· Video beam. 
        

	BLIOGRAFÍA 

	 Libro el valor de educar-DBA-Estándares Básicos-Lineamientos Curriculares.
Matemáticas 4, editorial SM.
Los Caminos del saber, grado 4. Editorial Santillana 2018. 
Matemáticas siglo XXI.











	ASIGNATURA:
	MATEMÁTICAS

	GRADO:
	4

	AÑO:
	2019


TERCER PERIODO
	REFERENTES DE CALIDAD
	LOGROS
	EJES TEMATICOS

	ESTÁNDARES DE COMPETENCIAS U ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE
	LOGRO COGNITIVO
Interpreta, procesa y utiliza los multiplicativos, reconoce dirección y sentido de un movimiento.

LOGRO PROCEDIMENTAL: Divide figuras y segmentos de rectas en partes iguales y describe como se vería un objeto desde distintos puntos de vista.

LOGRO ACTITUDINAL
Muestra una actitud de respeto y colaboración acorde a los actos académicos, asistiendo a clases puntualmente, con una excelente presentación personal, al portar correctamente el uniforme y llevando su cuaderno en orden.
	TEMAS
· Las fracciones y sus operaciones.

· Movimientos en el plano.

SUBTEMAS
· La fracción y sus términos.
· Fracciones en la recta numérica.
· Relaciones de orden de fracciones homogéneas.
· Relaciones de orden de fracciones heterogéneas.
· Fracciones equivalentes.
· Fracción de una cantidad.
· Adición y sustracción de fracciones homogéneas.
· Adición y sustracción de fracciones heterogéneas.
· Multiplicación de fracciones.
· División de fracciones.
· Traslación de figuras.
· Rotación de figuras.
· Reflexión de figuras.

	
	DBA MATEMÁTICAS
	DBA TRANSVERSALES
	
	

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
	PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMETRICOS
	EVIDENCIAS
	EVIDENCIAS COMUNICATIVAS
	
	

	
	
	DBA N° 1
Reconoce situaciones en las que dos cantidades covarían y cuantifica el efecto que los cambios en una de ellas tienen en los cambios de la otra y a partir de este comportamiento determina la razón entre ellas. 

DBA N° 7
Aplica movimientos a figuras en el plano. 

Diferencia los efectos de la ampliación y la reducción.

 Elabora argumentos referente a las modificaciones que sufre una imagen al ampliarla o reducirla.

	DBA N° 1
Elabora esquemas en los que relaciona las problemáticas que identifica en los medios de comunicación para proponer alternativas de confrontación y resolución.

Participa en medios escolares en los que plantea su postura frente a un acontecimiento, situación o problemática que llama su atención o que incide en la cotidianidad institucional.

	
	

	Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medición, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
	Utilizo sistemas de coordenadas para especificar localizaciones y describir relaciones espaciales. 

Identifico y justifico relaciones de congruencia y semejanza entre fi guras.
	
	
	
	

	METODOLOGÍA
	EV  EVALUACIÓN
	RESOS RECURSOS

	Teniendo en cuenta el enfoque socio – cognitivo, la metodología a utilizar en el área de Matemáticas se divide en las siguientes etapas: 
1. Meta de aprendizaje: Es el momento inicial en el que docente manifieste a los estudiantes cuál es la meta o propósito de aprendizaje.
2. Fase exploratoria: es el momento de conectar a los estudiantes con la clase, planteándoles una pregunta o situación problema. 
3. Desarrollo de la temática: Es el momento en el que, partiendo de los conceptos previamente explorados, se construyen unos nuevos conceptos. momento donde el docente aplica las estrategias didácticas o pedagógicas necesarias para la enseñanza del conocimiento.
4. Aplicación: Es el momento en el que se propone a los estudiantes uno o varios problemas que les permitan aplicar los aprendizajes que se han construido. Actividades donde se evidencien el desarrollo de los Estándares y los DBA. incluye una actividad transversal por periodo.
5. Realimentación: Es el momento final de retroalimentación entre estudiantes, docente a estudiantes y estudiantes a docente con el fin de tomar decisiones respecto a la dinámica de la actividad y estrategia y el camino a seguir en próximas actividades.

	  Cognitivo – 40%: La parte cognitiva se divide en un 30% correspondiente al aspecto práctico donde se evalúa los saberes de los estudiantes, a través de las actividades que el docente diseñe como instrumentos para identificar el aprendizaje: pruebas escritas y orales. Y un 10% correspondiente a una prueba escrita tipo ICFES que busca verificar el aprendizaje de los contenidos en el periodo y donde se evidencie los componentes y competencias del área (formato institucional).
Actitudinal – 30%: La disposición, esfuerzo, interés y dedicación que el estudiante pone en la realización de la actividad y/o ejercicio de evaluación. 
Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación: 
Su comportamiento en clase permite el desarrollo de las actividades pedagógicas.
Cumple con las diferentes actividades asignadas por el docente dentro y fuera de clase.
Demuestra iniciativa, participación e interés por las temáticas y responsabilidades de la materia.
Procedimental – 30%: Evalúa el saber-hacer de los estudiantes, reflejado en situaciones donde se manifiesta lo creativo e innovador, actividades prácticas, laboratorios, talleres, trabajo en grupo Y otras actividades que queden a consideración de cada docente.

Se utiliza como instrumento de medición y evaluación de las actividades realizadas por los estudiantes una rúbrica. 
 
	· Libro el valor de educar.
· cuaderno de actividades.
· Video beam. 

        

	BLIOGRAFÍA 

	       Libro el valor de educar-DBA-Estándares Básicos-Lineamientos Curriculares.
Matemáticas 4, editorial SM.
Los Caminos del saber, grado 4. Editorial Santillana 2018. 
Matemáticas siglo XXI.













	ASIGNATURA:
	MATEMÁTICAS

	GRADO:
	4

	AÑO:
	2019


CUARTO PERIODO
	REFERENTES DE CALIDAD
	LOGROS
	EJES TEMATICOS

	ESTÁNDARES DE COMPETENCIAS U ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE
	LOGRO COGNITIVO
Comprende el significado de una fracción, resuelve problemas asociados a situaciones cotidianas.
Calcula sumas, diferencias, productos y cocientes e interpreta tablas de datos, graficas de barras y pictogramas.
LOGRO PROCEDIMENTAL
Modela usando un lenguaje pictórico y grafico situaciones de variación donde intervengan los números decimales y sus operaciones. 

LOGRO ACTITUDINAL
Muestra una actitud de respeto y colaboración acorde a los actos académicos, asistiendo a clases puntualmente, con una excelente presentación personal, al portar correctamente el uniforme y llevando su cuaderno en orden.
	TEMAS
· Los decimales y sus operaciones.

· Estadística y variación.

SUBTEMAS
· La fracción y sus Fracciones decimales.
· Décimas, centésimas y milésimas.
· Números decimales.
· Comparación de números decimales.
· Adición de números decimales.
· Sustracción de números decimales.
· Multiplicación de números decimales.
· División de decimales por un número natural.
· Tablas de frecuencia y moda.
· Graficas de media.
· Grafica circular.
· Probabilidad de un evento.
· Representación gráfica del cambio.


	
	DBA MATEMÁTICAS
	DBA TRANSVERSALES
	
	

	

PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
	PENSAMIENTO  ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ALGEBRAICOS Y ANALÍTICOS

	EVIDENCIAS
	EVIDENCIAS COMUNICATIVAS
	
	

	
	
	DBA N° 3
Construye y utiliza representaciones pictóricas para comparar números racionales (como fracción o decimales). 

Construye y compara expresiones numéricas que contienen decimales y fracciones.

DBA N° 8
Realiza cálculos numéricos, organiza la información en tablas, elabora representaciones gráficas y las interpreta. 

Propone patrones de comportamiento numérico.

DBA N° 11
Usa adecuadamente expresiones como azar o posibilidad, aleatoriedad, determinístico. 

Anticipa los posibles resultados de una situación aleatoria.




	DBA N° 1
Elabora esquemas en los que relaciona las problemáticas que identifica en los medios de comunicación para proponer alternativas de confrontación y resolución.

Participa en medios escolares en los que plantea su postura frente a un acontecimiento, situación o problemática que llama su atención o que incide en la cotidianidad institucional.

	
	

	Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. 
	Represento datos usando tablas y gráficas (pictogramas, gráficas de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).

Comparo diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.

Describo e interpreto variaciones representadas en gráficos.

Predigo patrones de variación en una secuencia numérica, geométrica o gráfica.

	
	
	
	

	METODOLOGÍA
	EV  EVALUACIÓN
	RESOS RECURSOS

	Teniendo en cuenta el enfoque socio – cognitivo, la metodología a utilizar en el área de Matemáticas se divide en las siguientes etapas: 
1. Meta de aprendizaje: Es el momento inicial en el que docente manifieste a los estudiantes cuál es la meta o propósito de aprendizaje.
2. Fase exploratoria: es el momento de conectar a los estudiantes con la clase, planteándoles una pregunta o situación problema. 
3. Desarrollo de la temática: Es el momento en el que, partiendo de los conceptos previamente explorados, se construyen unos nuevos conceptos. momento donde el docente aplica las estrategias didácticas o pedagógicas necesarias para la enseñanza del conocimiento.
4. Aplicación: Es el momento en el que se propone a los estudiantes uno o varios problemas que les permitan aplicar los aprendizajes que se han construido. Actividades donde se evidencien el desarrollo de los Estándares y los DBA. incluye una actividad transversal por periodo.
5. Realimentación: Es el momento final de retroalimentación entre estudiantes, docente a estudiantes y estudiantes a docente con el fin de tomar decisiones respecto a la dinámica de la actividad y estrategia y el camino a seguir en próximas actividades.

	 Cognitivo – 40%: La parte cognitiva se divide en un 30% correspondiente al aspecto práctico donde se evalúa los saberes de los estudiantes, a través de las actividades que el docente diseñe como instrumentos para identificar el aprendizaje: pruebas escritas y orales. Y un 10% correspondiente a una prueba escrita tipo ICFES que busca verificar el aprendizaje de los contenidos en el periodo y donde se evidencie los componentes y competencias del área (formato institucional).
Actitudinal – 30%: La disposición, esfuerzo, interés y dedicación que el estudiante pone en la realización de la actividad y/o ejercicio de evaluación. 
Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación: 
Su comportamiento en clase permite el desarrollo de las actividades pedagógicas.
Cumple con las diferentes actividades asignadas por el docente dentro y fuera de clase.
Demuestra iniciativa, participación e interés por las temáticas y responsabilidades de la materia.
Procedimental – 30%: Evalúa el saber-hacer de los estudiantes, reflejado en situaciones donde se manifiesta lo creativo e innovador, actividades prácticas, laboratorios, talleres, trabajo en grupo Y otras actividades que queden a consideración de cada docente.

Se utiliza como instrumento de medición y evaluación de las actividades realizadas por los estudiantes una rúbrica. 

	· Libro el valor de educar.
· cuaderno de actividades.
· Video beam. 
        

	BLIOGRAFÍA 

	Libro el valor de educar-DBA-Estándares Básicos-Lineamientos Curriculares.
Matemáticas 4, editorial SM.
Los Caminos del saber, grado 4. Editorial Santillana 2018. 
Matemáticas siglo XXI.






	LOGROS PROMOCIONALES

	LOGRO COGNITIVO: Resuelve problemas relativos a la vida social, económica y de las ciencias a través de las operaciones básicas. 

	[bookmark: _GoBack]LOGRO PROCEDIMENTAL: Aplica estrategias que le permitan resolver problemas asociados con los números racionales, las matemáticas y la vida real. 

	LOGRO ACTITUDINAL: Muestra una actitud de respeto y colaboración acorde a los actos académicos, asistiendo a clases puntualmente, con una excelente presentación personal, al portar correctamente el uniforme y llevando su cuaderno en orden.
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